
Guía de instalación de Petria en MUSHclient 
(Versión accesible para lectores de pantalla) 
 
1. Instalación de MUSHclient 
 

- Descarga MUSHclient desde su sitio web oficial. 
- Instálalo normalmente siguiendo los pasos del instalador. 

 
2. Descarga del paquete de mundos (Worlds) 
 

- Descarga el archivo ZIP de worlds proporcionado por Petria. 
- Descomprime el archivo ZIP. 
- Dentro encontrarás una carpeta llamada worlds. 
- Copia todo el contenido de esa carpeta. 
- Pégalo dentro del directorio donde está instalado MUSHclient, reemplazando 

los archivos si es necesario. 
 
No te preocupes si ya tienes otros MUDs instalados: Petria usa sus propios plugins y 
no interfiere con otros mundos. 
 
3. Abrir Petria por primera vez 
 

- Abre MUSHclient. 
- Presiona Ctrl + O para abrir el selector de mundos. 
- Dentro de la carpeta Worlds, busca el archivo llamado Petria.mcl. 
- Ábrelo. 

Si todo está correcto, el lector de pantalla comenzará a leer la salida del MUD 
automáticamente. 
 
4. Atajos de teclado básicos (muy importantes) 
 

- Ctrl + Tab → Cambia entre: 
- Salida del MUD (texto que envía el juego) 
- Entrada de comandos (donde escribes) 

 
Ctrl + números del 1 al 0 
→ Lee las últimas líneas del texto recibido. 
→ Si se presiona dos veces seguidas, copia ese texto al portapapeles. 
 
Alt + flechas 
→ Permite moverse por el historial de canales. 
 
Alt + números del 0 al 9 
→ Lee los últimos mensajes recibidos. 



 
5. Instalación de los sonidos de Petria 
 

- Descarga el paquete oficial de sonidos desde este enlace: 
https://www.petriamud.com/Mudlet/audio/mushclient/sonidospetria.zip 

- Descomprime el contenido del archivo ZIP. 
- Copia la carpeta resultante dentro de la siguiente ruta (o una similar): 

C:\MUSHclient\msp\petria\ 
 
6. Instalación del plugin MSP de Petria 
 

- Descarga el plugin modificado desde este enlace: 
https://www.petriamud.com/Mudlet/audio/mushclient/msp_petria.zip 

- Extrae el archivo msp_petria.xml. 
- Copia ese archivo dentro de la carpeta: 

worlds\plugins 
- Abre MUSHclient. 
- Ve al menú: 

File → Plugins 
- Verifica que el plugin msp_petria esté activado. 

 
7. Configuración de la ruta de sonidos 
 

- Dentro del juego, escribe el siguiente comando (ajustando la ruta si es 
necesario): 

set_msp_path C:\MUSHclient\msp\petria\ 
 
Es muy importante que la ruta termine con una barra invertida \. 
 
Finalización 
¡Listo! 
Si todos los pasos se realizaron correctamente: 
El lector de pantalla funcionará correctamente. 
Los sonidos de Petria se reproducirán sin problemas. 
 
El cliente estará completamente configurado para jugar. 
 
     Bienvenido/a a Petria. Que la aventura comience. 

https://www.petriamud.com/Mudlet/audio/mushclient/msp_petria.zip

